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WiR beteilen uns! 
Eine Alternative zum Kaufen und Tauschen spielerisch erfahren 

Kurzspielanleitung für 2 – 7 Personen 
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Kurze Spielanleitung 

Für Personen, die das Spiel schon kennen, sich aber nicht mehr genau an den Spielablauf1 erinnern 

können, kann die folgende Zusammenfassung hilfreich sein: 

 

1. Spielvariante abstimmen 

a. „Beteilen nach Zeit“, „Beteilen nach Zeit mit GB“ oder „Beteilen nach Zeit mit min. 

BI“ und entsprechendes Tabellenblatt in der Computer-Datei auswählen 

b. Spielfelder „Beteilfächer“ und „Füllekiste“ auf die Tischmitte legen  

c. Namen der Teilnehmenden im Uhrzeigersinn der Sitzreihenfolge in die 

Tabellenspalte C eingetragen und vor den jeweiligen Namen in Spalte B eine „1“ 

eingetragen. In Zeilen ohne Namen in Spalte B „0“ eingeben. 
 

2. Zuordnung der WiR-Räume 

a. Verteilung der Verantwortlichkeiten für die vier WiR-Räume für Gemüse, Obst, Brot 

und Milcherzeugnisse unter den Mitspielenden 

b. Übergabe des Gesamtvorrates der entsprechenden Güterkarten an die jeweilig 

verantwortliche Person für den zugehörigen WiR-Raum  
 

3. Beteiligungszeit (BZ) an den WiR-Räumen ermitteln 

a. Erspüren bzw. hilfsweise würfeln (wobei die Augenzahl „6“ als „0“ zählt), mit wie 

vielen Stunden sich die Mitspielenden an den vier WiR-Räumen beteiligen. Die für 

den jeweiligen WiR-Raum verantwortlichen Personen wählen eine Beteiligungszeit 

zwischen 5 und 10 Stunden. Die anderen geben eine BZ zwischen 0 und 5 an. 

c. Diese individuellen Beteiligungszeiten werden in die entsprechenden Spalten F, H, J 

und L des Tabellenblatts eingetragen. 
 

4. Gütermenge würfeln 

a. Die verantwortlichen Personen würfeln für ihren WiR-Raum die hergestellte 

Gütermenge. Wie oft für jeden WiR-Raum gewürfelt wird, hängt von der Anzahl der 

Mitspielenden ab: 
 

 

 

 

 

b. Die Ergebnisse werden in die entsprechenden, orange markierten, Felder in der Zeile 

23 des Tabellenblatts der Computer-Datei eingetragen.  
 

5. Gütermenge verteilen 

Vom Tabellenblatt berechnete Anzahl der Güterkarten in die Beteilfächer der 

Mitspielenden und die Füllekiste legen. Dabei verabredete Regeln für die Füllekiste 

beachten (siehe 6.)  
 

6. Regeln für die Füllekiste verabreden und Güter entnehmen 
 

7. Erfahrungen besprechen 

                                                           
1 Ein gefilmter Spielablauf kann hier angeschaut werden: https://www.youtube.com/watch?v=5pRAChSq1ec&t=943s 

Anzahl der Mitspielenden Anzahl der Würfelwürfe pro WiR-Raum 

2 1 

3 - 4 2 

5 - 6 3 


